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CURSO
NOME: COMPORTAMENTO CANINO E ADESTRAMENTO
MODALIDADE: CAPACITAÇÃO LIVRE OFERTA - EAD

Metodologia: O conteúdo do curso é disponibilizado ao aluno para estudo online em uma interface
diagramada de fácil navegação AVA (Ambiente Virtual de Estudos). O acesso ao material é bastante
intuitivo e proporciona uma experiência de interatividade no processo de aprendizagem a distância. O
curso conta com a realização de atividade avaliativa ao término de cada aula/módulo e também
realização da prova final.

Formato: O curso é ofertado de forma assíncrona e conta com atividades complementares síncronas,
permitindo que o aluno organize seus estudos conforme sua disponibilidade. Os módulos de
aprendizado são liberados de maneira assíncrona e progressiva, sendo necessário concluir cada etapa
para avançar à seguinte. Complementarmente, o curso conta com atividade síncrona por meio do
suporte em tempo real com o professor, disponível às terças e quintas-feiras, das 15h às 16h, na
ferramenta de tira-dúvidas.

Tutoria e Formas de Interação: Os alunos recebem suporte de uma tutoria especificamente designada.
A interação é realizada por meio do da Área do Aluno, no Ambiente Virtual de Estudos (AVA). A tutoria
consiste na assistência didática, compartilhamento de informações, troca de experiências visando o
melhor aproveitamento dos conteúdos estudados.

Prova final/Certificação: A prova final é quantitativa. A geração do certificado é condicionada à
verificação de aproveitamento mínimo de 70% (setenta por cento) na prova final. O curso conta com
ferramenta de avaliação de conteúdo (aprendizagem) correspondente à carga horária certificada.

Organização curricular: O curso apresenta organização curricular elaborada a partir de projetos
pedagógicos específicos por uma equipe pedagógica multidisciplinar, que acompanha toda a concepção
dos conteúdos.

Tecnologia de EAD/e-learning: Após a elaboração dos conteúdos é realizada a migração para o
ambiente de estudos na área do aluno, que é um AVA otimizado para nossa plataforma de ensino.

Materiais Didáticos: O conteúdo programático é lastreado em materiais didáticos atualizados. Dentre
as ferramentas de aprendizagem além do material de estudo estão a prova final, grupo de estudos com
o tutor/professor, e atividades atividade avaliativas sobre cada aula do curso.

Interação e Suporte Administrativo: O curso conta – além do suporte de tutoria - com uma
infraestrutura de apoio que prevê a interação entre alunos e professores/tutores; e alunos e equipe de
apoio administrativo. Essa interação é garantida por meios eletrônicos e/ou por meio telefônico,
conforme o caso. O Ambiente Virtual de Estudos (AVA) utilizado pela CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma
plataforma proprietária, desenvolvida e atualizada permanentemente.

Sobre a Instituição de Ensino: A CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma escola de educação à distância.
Iniciamos nossas atividades em 2006 e contamos com mais de 500 mil alunos matriculados em diversos
cursos. Além disso, somos associados da ABED - Associação Brasileira de Educação a Distância.
Legalmente constituída inscrita no CNPJ 08.179.401/0001-62, atua com a idoneidade e credibilidade
auxiliando diversos órgãos públicos e empresas privadas, além de milhares de profissionais, servidores
públicos, estudantes e professores de todo o país.



ESTRUTURA DO CURSO - COMPONENTES CURRICULARES

NOME DA CAPACITAÇÃO: Comportamento Canino e Adestramento

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Proporcionar ao aluno uma visão abrangente sobre os temas do
conteúdo programático. Melhorar as competências específicas do curso e desenvolver habilidades de
pensamento crítico e analítico acerca do tema estudado.

ATIVIDADES/AULAS:
1) Introdução ao adestramento canino
2) Principais raças de cães
3) Comportamento e adestramento canino
4) Adestramento canino completo

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO DETALHADO:
Introdução
Conceitos Fundamentais
A Matilha
O cão faz parte de uma matilha
Desentendimentos
Papel do líder
A hierarquia é obrigatória
Linguagem canina
Como fazer uso da linguagem canina
Liderança
Quem é o líder da matilha
Para o cão, nós somos cachorros
Liderando com violência
Ande na frente
Inverta a situação
Ganhe respeito e dê bons exemplos
Amor incondicional
Amor e entendimento
Comportamento
Punição
Treinamento sem traumas
A Troca
Tipos de troca
Objetos de troca
Desafios e recompensas
O valor da troca
Como valorizar um objeto de troca
Alternativas para a troca
Recompensa negativa
A Atenção
A atenção: consequência e causa
Reforce a atenção
O cachorro como foco da atenção
O reverso da atenção
A atenção: estímulo e não limitação
As Fases do Desenvolvimento Cerebral
Período inicial - do nascimento até o 50° dia
Período de socialização - do 50° ao 85° dia
Período de dominância - da 12ª à 16ª semana
Período de independência - do 4° 8° mês
Período da adolescência até a maturidade
Equipamentos
Brinquedos para distração, divertimento e redução do estresse
Brinquedos recomendados



Cuidado com estes brinquedos
Coleiras e guias
Plaquetas de Identificação
Coleiras
Enforcadores
Colocando o enforcador
Alternativas mais eficientes que o enforcador
Guias
Caixa de contenção/transporte
Local ideal
Tamanho
Tempo
Modelos de caixas de contenção/transporte
Petiscos e outras recompensas
Utensílios que ajudam a "punição"
Coleiras de treinamento
Coleiras contra latidos excessivos
Coleiras que impedem que seu cão saia de sua propriedade
"Clickers"
Removedores de odor
Adestramento inteligente
Técnicas do Adestramento Inteligente
A técnica de adestramento e as leis fundamentais
Tenha paciência
Inteligentes mas não adivinhos
Associações corretas dependem de repetição
Personalizar ou não as punições?
Como despersonalizar a punição
Cuidado para não dessensibilizar as punições
Saiba alternar recompensa e punição
Fracasso como punição e sucesso como recompensa
Bronca pode ser recompensa
Ignorar é uma ótima punição
Linguagem para se comunicar com o cão
Linguagem
Técnica do Click
O que é o "clicker"
Confira poder ao seu clicker
Aprenda a capturar um comportamento com seu clicker
Aperfeiçoe Comportamento o comportamento com o clicker
Confira ainda mais poder ao seu clicker
Comandos
Senta
Informações gerais sobre o comando
Para capturar o comportamento
Relacione o comportamento ao comando oral e gestual
Modele o comportamento
Dificulte e varie as situações
Problemas e soluções
Vem
Informações gerais sobre o comando
Capture o comportamento
Relacione o comportamento ao comando
Modele o comportamento
Dificulte e varie as situações
Problemas e soluções
Deita
Informações gerais sobre o comando
Capture o comportamento
Relacione o comportamento ao comando
Modele o comportamento



Dificulte e varie as situações
Problemas e soluções
Fica
Informações gerais sobre o comando
Capture o comportamento
Relacione o comportamento ao comando
Modele o comportamento
Aumente o estresse e varie as situações
Problemas e soluções
Junto
Informações gerais sobre o comando
Capture o comportamento
Relacione o comportamento ao comando
Modele o comportamento
Dificultando e variando as situações
Problemas e soluções
Busca
Informações gerais sobre o comando
Capture o comportamento
Relacione o comportamento ao comando
Modele o comportamento
Dificulte e varie as situações
Problemas e soluções
Pula
Informações gerais sobre o comando
Capture o comportamento
Relacione com o comando
Modele o comportamento
Dificulte e varie as situações
Problemas e soluções
Planejamento de comandos avançados
Não comer comida envenenada
Truque, jogos e brincadeiras
Cumprimenta
Frisbee - free style
Acompanhar a bicicleta
Puxar patins, etc
Guardar os brinquedos
Procurar as chaves
Ataque e Defesa
Defender a casa até você chegar perto
Dica para cães que não mostram agressividade para proteger a casa
Como fazer o cão parar de latir quando você se aproximar
Comando amigo
Atacar sob comando
Fingir agressividade em um passeio quando um marginal se aproxima
Problemas de comportamento: como resolver
As necessidades fisiológicas do cão
Fazer as necessidades em um lugar determinado
O condicionamento começa cedo
Não dê atenção a comportamentos indesejáveis
Rotina como solução
Quando você se distrai
Adultos também podem ser ensinados
Urinar por submissão ou excitação
Urinar por dominância
Outras causas que provocam a regressão no aprendizado
Agressividade
Um cão de guarda não tem de atacar necessariamente
Além de selecionar a raça e a família do filhote, garanta-lhe um tratamento adequado
Identifique corretamente o tipo de agressividade



Não acorrente seu cão
Estude o problema antes de tentar curá-lo
Agressividade por dominância
Agressividade por medo
Agressividade transferida
Outras causas para agressividade
Brigas entre cachorros desconhecidos
Brigas entre, cachorros da mesma casa
Separar brigas
Latir em demasia
Latidos topem ser úteis
Elimine as causas do comportamento
Não ensine o que você não quer
Punição despersonalizada para evitar latidos na sua ausência
Boa vizinhança
Coleiras anti latido
Utilize a força das recompensas
Problemas do cão em relação as pessoas
Problemas de comportamento quando você não está em casa
Os cães têm imaginação e criam delírios
Cães mimados sofrem mais
Outras maneiras de diminuir a ansiedade causada pela separação
Chorar à noite
Conforte o animal
A ansiedade é o problema
Não recompense comportamentos indesejáveis
Punições despersonalizadas podem ajudar
Pular nas pessoas
Vocês é que são os "culpados"
Recompense-o com atenção somente quando não pular
Cuidado para não confundi-lo
Morder as pessoas como forma de brincar
Eduque-o desde o começo
Tentativas de copular com pessoas e outros cães
Ciúmes em relação a pessoas ou outros cães
Como lidar com o problema
Cuidado com punições e privações seletivas
Problemas do cão em relação à casa
Cavar o jardim
Elimine as causas
Quando e como puni-lo
Subir nos móveis
A arte de despersonalizar punições
Deixe a situação bem clara para seu cão
Roer as coisas
Não permita que o comportamento se torne um vício
Deixe os brinquedos ainda mais interessantes para o seu cão
Supervisione o comportamento dele e puna-o quando necessário
Problemas do cão relacionados ao ato de comer
Roubar comida
O próprio ato se auto recompensa
A punição deve ser relacionada com o fracasso da intenção
Pedir comida quando você está comendo
Não o recompense por comportamentos que você quer eliminar
Comer fezes de outros animais
Soluções
Comer as próprias fezes
As soluções para esse problema
Problemas com o cão na hora do passeio
Puxar a guia
Há motivos para seu cão puxá-lo, pelo menos ele acha que sim



A importância do equipamento correto
O treinamento propriamente dito
Outros equipamentos que auxiliam o adestramento
Assim seu cão entenderá que não adianta puxar!
Correr para a rua (e o perigo de ser atropelado)
Curiosades
Comportamentos
Por que o cão cheira o rabo dos outros?
Mitos
O cão precisa aprender a tacar para não atacar?
Cães preferem ficar apertados dentro da casa (com as pessoas) ou livres no quintal (sozinhos)
Deixar o cão preso é uma boa maneira de "fabricarmos" um cão-de-guarda?
É preciso repetir várias vezes para que o cão aprenda?
Capacidades
Inteligência dos cães
Órgãos sensoriais
Visão
Olfato
Audição
Interações especiais com humanos
Cães para portadores de deficiência visual
Cães para portadores de deficiência auditiva
Cães para paraplégicos


