PROGRAMA PEDAGOGICO

INSTITUICAO DE ENSINO
RAZAO SOCIAL: | CURSOS VIRTUAIS LTDA
NOME FANTASIA: | CURSOSVIRTUAIS.NET
CNPJ: |08.179.401/0001-62
REGISTRO ABED: | 7734 - CATEGORIA INSTITUCIONAL

CURSO

NOME: | INFORMATICA NA EDUCAGAO
MODALIDADE: | CAPACITACAO LIVRE OFERTA - EAD

Metodologia: O conteudo do curso é disponibilizado ao aluno para estudo online em uma interface
diagramada de facil navegacao AVA (Ambiente Virtual de Estudos). O acesso ao material € bastante
intuitivo e proporciona uma experiéncia de interatividade no processo de aprendizagem a distancia. O
curso conta com a realizagao de atividade avaliativa ao término de cada aula/mdédulo e também
realizagao da prova final.

Formato: O curso é ofertado de forma assincrona e conta com atividades complementares sincronas,
permitindo que o aluno organize seus estudos conforme sua disponibilidade. Os modulos de
aprendizado sao liberados de maneira assincrona e progressiva, sendo necessario concluir cada etapa
para avancgar a seguinte. Complementarmente, o curso conta com atividade sincrona por meio do
suporte em tempo real com o professor, disponivel as tergas e quintas-feiras, das 15h as 16h, na
ferramenta de tira-duvidas.

Tutoria e formas de interagao: Os alunos recebem suporte de uma tutoria especificamente designada.
A interacdo é realizada por meio do da Area do Aluno, no Ambiente Virtual de Estudos (AVA). A tutoria
consiste na assisténcia didatica, compartiihamento de informacdes, troca de experiéncias visando o
melhor aproveitamento dos conteudos estudados.

Prova final/Certificagao: A prova final é quantitativa. A geragéo do certificado é condicionada a
verificagado de aproveitamento minimo de 70% (setenta por cento) na prova final. O curso conta com
ferramenta de avaliagdo de conteudo (aprendizagem) correspondente a carga horaria certificada.

Organizagao curricular: O curso apresenta organizagao curricular elaborada a partir de projetos
pedagaogicos especificos por uma equipe pedagdgica multidisciplinar, que acompanha toda a concepgao
dos conteudos.

Tecnologia de EAD/e-learning: Apds a elaboragao dos conteldos é realizada a migragao para o
ambiente de estudos na area do aluno, que é um AVA otimizado para nossa plataforma de ensino.

Materiais didaticos: O conteudo programatico é desenvolvido com base em apostilas e outros materiais
didaticos atualizados. Além do material de estudo, o aluno conta com diferentes ferramentas de
aprendizagem, como grupo de estudos com tutor/professor, tira-duvidas por inteligéncia artificial,
atividades avaliativas ao longo das aulas e prova final para avaliacdo do aprendizado.

Interagao e suporte administrativo: O curso conta — além do suporte de tutoria - com uma
infraestrutura de apoio que prevé a interagédo entre alunos e professores/tutores; e alunos e equipe de
apoio administrativo. Essa interagdo é garantida por meios eletrénicos e/ou por meio telefbnico,
conforme o caso. O Ambiente Virtual de Estudos (AVA) utilizado pela CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma




plataforma proprietaria, desenvolvida e atualizada permanentemente.

Sobre a instituicao de ensino: A CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma escola de educacao a distancia.
Iniciamos nossas atividades em 2006 e contamos com mais de 500 mil alunos matriculados em diversos
cursos. Além disso, somos associados da ABED - Associagao Brasileira de Educacéo a Distancia.
Legalmente constituida inscrita no CNPJ 08.179.401/0001-62, atua com a idoneidade e credibilidade
auxiliando diversos 6rgaos publicos e empresas privadas, além de milhares de profissionais, servidores
publicos, estudantes e professores de todo o pais.

ESTRUTURA DO CURSO - COMPONENTES CURRICULARES

NOME DA CAPACITAGAO: Informatica na Educacao

BASE LEGAL: CF/88, arts. 206, Il, e 209; na LDB 9.394/96, arts. 39, § 2°, 1, € 40; € no
Decreto 5.154/2004, art. 3, em consonancia com a Resolugdo CNE/CP 1/2021 (MEC), arts. 14 e 37,
quanto a formacéao e aperfeicoamento profissional.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Ao concluir o curso de Informatica na Educacéo, o aluno devera ser
capaz de compreender os fundamentos da informatica e sua evolugéo no contexto educacional,
integrando recursos digitais ao planejamento e a pratica pedagdgica. Devera reconhecer possibilidades
e desafios da educacéo a distancia e dos ambientes virtuais de aprendizagem, avaliar sites, plataformas
e materiais educacionais e utilizar a internet de forma responsavel em pesquisas. Também devera
desenvolver conhecimentos sobre hardware, software, redes e aplicativos on-line, além de relacionar
curriculo, didatica, objetivos, metodologias e planos de aula para promover experiéncias de
aprendizagem mais interativas, acessiveis e adequadamente estruturadas.

ATIVIDADES/AULAS:

1) Informéatica na educagéao

2) Utilizagao de recursos tecnoldgicos na educagao

3) Educagéao a distancia

4) Fundamentos da informatica

5) Didatica e Educacao

6) Motivacao e Incentivo para Aprendizagem do Ensino de Informatica

CONTEUDO PROGRAMATICO DETALHADO:
Informatica na Educacéao

Evolugado da Tecnologia na Educacéao

Papel da Informatica na Educagao

Desafios e Oportunidades

A Educacgao e a Tecnologia da Informagao
Paradigmas e Resisténcias

Linguagem Logo e Desenvolvimento Cognitivo
Utilizagdo da Tartaruga como icone

Inovacgao de Papert na Educacéao

Informatica Intercongnitiva

Sociedade Informatizada e Interconectada
Acesso a Informacéo e Aprendizado Individualizado
Consideragdes sobre Testes de Ql

O que o QI Mede e Nao Mede

Inteligéncias Multiplas na Educacéo

Teorias e Descricbes da Mente Humana



Aspectos de Design em Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Formatacao da Tela

Paginacao e Facilidade de Uso

Estudantes de nivel universitario e acesso a recursos significativos em bibliotecas
Acesso a internet ampliando recursos disponiveis para criangas
Vantagens da internet na pesquisa e aquisicado de materiais educacionais
Diversidade de fontes e formatos de informacgao disponiveis na Web
Plataformas educacionais online como YouTube Edu, TeacherTube e SchoolTube
Critérios para avaliagao de sites educacionais

Utilizagao da internet para localizar jogos educacionais

Beneficios da interagao entre criangas ao usar computadores em conjunto
Responsabilidade e habilidades necessarias ao utilizar a internet para pesquisa
Classificagao de websites quanto ao conteudo e forma de acesso
Utilizacao de sites de busca para pesquisa eficiente na internet

Contexto histérico da Educacao a Distancia no Brasil

Estimulo pelo cédigo brasileiro de telecomunica¢des em 1960

Criacao do Projeto Saci em 1974

Restricao da educacéo a distancia ao ensino técnico

Efetividade dos programas educacionais

Interagdes sociais em ambientes virtuais de aprendizagem

O ambiente de aprendizagem virtual como espago de informacéao projetado
Variedade de recursos de aprendizagem nao informatizados

Variedade de interacbes n&do mediadas por computador

Debate sobre o que é virtual e o que nao é

Desafios na comunicagédo em ambientes virtuais de aprendizagem

A importancia da estruturacio da informacéao

Potencial e desafios da Educacgao a Distancia

Evolugao da informatica e conceitos basicos

Informatica, computagao e computador

Evolugao dos computadores

Classificagao dos computadores quanto as caracteristicas de operagao, utilizagdo e construgao
Componentes de um computador

Unidades de medida e formas de representacéo de dados

Consideracgdes iniciais

Conceito de bit e byte

Unidades de medida utilizadas pelos computadores

Sistemas de numeragao

Principais bases numéricas utilizadas pelos computadores

Sistema binario

Sistema octal

Sistema decimal

Sistema hexadecimal

Hardware

Principais componentes de um computador

Demais componentes de um computador

Dispositivos de entrada e saida

Software

Sistemas operacionais

Aplicativos e/ou utilitarios

Linguagens de programacéao, compiladores e interpretadores
Fundamentos de internet e aplicativos on-line



Internet, intranet e extranet

Browsers e extensdes

Suites de aplicativos on-line

Servigos de armazenamento na nuvem

Redes de computadores e compartilhamento
Classificagao das redes de computadores
Topologias de redes

O modelo OSI

Principais componentes de uma rede de computadores
Principais conceitos relacionados as redes de computadores
Compartilhamento de recursos

Linguagens de marcagao e programacgao para a WEB
Classificagao dos tipos de linguagens

Linguagens de programacgéao para a WEB
Linguagens de marcacéo para a WEB

Escrevendo os primeiros programas para a WEB
Contextualizagao Histérica da Didatica

Surgimento da Didatica

Definicao e Objeto de Estudo da Didatica
Contribuicao da Didatica para o Processo de Ensino
Principios Fundamentais da Didatica

Abordagem do Todo para as Partes

Reconciliacao Integrativa

Aprender como Capacidade de Fazer

Reflexdo e Questionamento na Pratica Pedagdgica
O Professor e a Didatica

Desenvolvimento da Capacidade de Questionamento
Intervengao no Processo de Ensino-Aprendizagem
Visdo Ampliada do Contexto Educacional
Profissional Reflexivo na Docéncia

Reflexbes sobre a Educacgao e a Didatica
Importancia da Renovagao e Reflexdo Constante
Compreensao do Contexto Histérico da Educacgéao
Movimento da Reforma Escolar

Valores Conquistados com o Conhecimento
Sintese das Reflexdes sobre Didatica e Educacao
Importancia da Didatica na Formacgao do Professor
Desafios e Perspectivas para a Pratica Pedagodgica
Confusao entre Projeto e Plano de Aula
Participacado e Produgao de Materiais

Relatério de Projetos

Capacitacao de Professores

Oficinas Pedagodgicas

Relagéo entre Curriculo e Didatica
Complementaridade entre Curriculo e Didatica
Importancia do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP)
Definicao de Obijetivos de Ensino

Objetivos Gerais e Especificos

Importancia dos Objetivos na Aprendizagem
Metodologia de Ensino

Desenvolvimento de Métodos Adequados



Vantagens da Sistematizagédo do Plano de Aula
Manual do Portal do Professor

ASSINATURA ELETRONICA

DOCUMENTO ASSINADO DIGITALMENTE
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Assinatura eletronica qualificada com certificado digital ICP-Brasil
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