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CURSO

NOME: | PROGRAMAGAO JAVA - FUNDAMENTOS
MODALIDADE: | CAPACITACAO LIVRE OFERTA - EAD

Metodologia: O conteudo do curso é disponibilizado ao aluno para estudo online em uma interface
diagramada de facil navegacao AVA (Ambiente Virtual de Estudos). O acesso ao material € bastante
intuitivo e proporciona uma experiéncia de interatividade no processo de aprendizagem a distancia. O
curso conta com a realizagao de atividade avaliativa ao término de cada aula/mdédulo e também
realizagao da prova final.

Formato: O curso é ofertado de forma assincrona e conta com atividades complementares sincronas,
permitindo que o aluno organize seus estudos conforme sua disponibilidade. Os modulos de
aprendizado sao liberados de maneira assincrona e progressiva, sendo necessario concluir cada etapa
para avancgar a seguinte. Complementarmente, o curso conta com atividade sincrona por meio do
suporte em tempo real com o professor, disponivel as tergas e quintas-feiras, das 15h as 16h, na
ferramenta de tira-duvidas.

Tutoria e formas de interagao: Os alunos recebem suporte de uma tutoria especificamente designada.
A interacdo é realizada por meio do da Area do Aluno, no Ambiente Virtual de Estudos (AVA). A tutoria
consiste na assisténcia didatica, compartiihamento de informacdes, troca de experiéncias visando o
melhor aproveitamento dos conteudos estudados.

Prova final/Certificagao: A prova final é quantitativa. A geragéo do certificado é condicionada a
verificagado de aproveitamento minimo de 70% (setenta por cento) na prova final. O curso conta com
ferramenta de avaliagdo de conteudo (aprendizagem) correspondente a carga horaria certificada.

Organizagao curricular: O curso apresenta organizagao curricular elaborada a partir de projetos
pedagaogicos especificos por uma equipe pedagdgica multidisciplinar, que acompanha toda a concepgao
dos conteudos.

Tecnologia de EAD/e-learning: Apds a elaboragao dos conteldos é realizada a migragao para o
ambiente de estudos na area do aluno, que é um AVA otimizado para nossa plataforma de ensino.

Materiais didaticos: O conteudo programatico é desenvolvido com base em apostilas e outros materiais
didaticos atualizados. Além do material de estudo, o aluno conta com diferentes ferramentas de
aprendizagem, como grupo de estudos com tutor/professor, tira-duvidas por inteligéncia artificial,
atividades avaliativas ao longo das aulas e prova final para avaliacdo do aprendizado.

Interagao e suporte administrativo: O curso conta — além do suporte de tutoria - com uma
infraestrutura de apoio que prevé a interagédo entre alunos e professores/tutores; e alunos e equipe de
apoio administrativo. Essa interagdo é garantida por meios eletrénicos e/ou por meio telefbnico,
conforme o caso. O Ambiente Virtual de Estudos (AVA) utilizado pela CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma




plataforma proprietaria, desenvolvida e atualizada permanentemente.

Sobre a instituicao de ensino: A CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma escola de educacao a distancia.
Iniciamos nossas atividades em 2006 e contamos com mais de 500 mil alunos matriculados em diversos
cursos. Além disso, somos associados da ABED - Associagao Brasileira de Educacéo a Distancia.
Legalmente constituida inscrita no CNPJ 08.179.401/0001-62, atua com a idoneidade e credibilidade
auxiliando diversos 6rgaos publicos e empresas privadas, além de milhares de profissionais, servidores
publicos, estudantes e professores de todo o pais.

ESTRUTURA DO CURSO - COMPONENTES CURRICULARES

NOME DA CAPACITAGAO: Programacdo Java - Fundamentos

BASE LEGAL: CF/88, arts. 206, Il, e 209; na LDB 9.394/96, arts. 39, § 2°, 1, € 40; € no
Decreto 5.154/2004, art. 3, em consonancia com a Resolugdo CNE/CP 1/2021 (MEC), arts. 14 e 37,
quanto a formacéao e aperfeicoamento profissional.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Ao concluir o curso de Programacgao Java - Fundamentos, o aluno
devera ser capaz de compreender os principios da linguagem Java e desenvolver programas utilizando
tipos de dados, operadores, estruturas de controle, vetores, matrizes, classes, métodos e pacotes.
Devera aplicar conceitos de orientagao a objetos, como encapsulamento, heranga, composigao,
interfaces, sobrecarga e polimorfismo, além de identificar e tratar erros e exce¢des. Também devera
desenvolver conhecimentos sobre entrada e saida, colegdes, interfaces graficas, concorréncia,
comunicagao em rede, acesso a bancos de dados com JDBC e fundamentos de aplicacbes web com
Servlets, JSP e arquitetura MVC.

ATIVIDADES/AULAS:

1) Java basico

2) Programando com Java

3) Excecgdes, entrada e saida e programagéo Swing

CONTEUDO PROGRAMATICO DETALHADO:
Histéria rapida da linguagem

Vantagens do Java

A plataforma Java

Erros comuns de conceito sobre Java
Instalando o ambiente

Meu primeiro programa Java

OOP - Orientagao a objetos

O que sao objetos?

Sintaxe

Classes, Atributos e Métodos

Construcao de Programas em Java

Métodos Construtores e Overloading

Utilizagcédo das API's

Conceito de Pacote

Tipos de Métodos: Publicos, Privados e Protegidos
Composicao e Heranca

Polimorfismo

Métodos Estaticos

Proaramacéao Fundamental



Comentarios

Tipos de Dados

Conversbes Entre Tipos

Operadores

Incremento e Decremento
Operadores Relacionais e Booleanos
Strings

Vetores e Matrizes

Controle de Fluxo do Programa
Outras instrugdes

Objetivos do Desenho da Linguagem Java
Dicas para a Construcao de Classes
Erros Mais Comuns e Suas Solugbes
Problemas de Compilador

Erros de Sintaxe

Erros Semanticos

Erros de Execucéo

Introducéo

Programacéao Orientada a Objetos
Ocultando de Informacéao
Especializagdo e Heranca
Sobrescrita, Sobrecarga e Polimorfismo
Diagrama de Classes

Introdugéo a Linguagem Java
Palavras reservadas

Literais

Separadores

Tipos de dados simples

Tipos de dados compostos
Conversao de tipos

Operadores

Expressobes e Precedéncia entre Operadores
Comentarios

Blocos e escopo

Estruturas de controle

Selecao

Repeticéo

Break e continue

Argumentos da linha de comando
Assert (Assertivas)

Sintaxe e semantica

Habilitando e Desabilitando Assertivas
Classes, Packages e Interfaces
Classes

Construtores

Valor de Retorno

Objetos

Modificadores de acesso

Outros Modificadores

Referéncias compartilhadas
Copiando objetos



O objeto this

Usando Packages

Criando Packages

O Mecanismo de Extensao
Derivando classes

A classe Object

Sobrescrita e Polimorfismo
Classes e métodos abstratos
Interfaces

Classes internas

Classes Internas Anénimas
Converséao

Excecdes

A hierarquia de Excegbes
Capturando mais de uma excegao
Langando excegdes
Comportamento do Sistema diante das Excegdes
Criando suas proprias excegoes
A clausula finally

Documentando o cédigo

Roétulos

HTML embutida

Entrada e Saida (java.io)

Acesso sequencial

Acesso direto

O java.ultil

Lidando com colegdes

As Interfaces Iterator e Enumeration
Vector

Stack

Hashtable

Miscelédnea de classes do pacore java.util
Arrays

Date

Observable

StringTokenizer

Serializagao e Persisténcia

AWT (Abstract Window Toolkit)
Tratamento de Eventos com classes Internas
Gerenciando o Layout

Exemplo com BorderLayout
Exemplo com FlowLayout
Exemplo com CardLayout
Exemplo com GridLayout
Exemplo com GridBagLayout
Utilizando listas

Trabalhando com menus e dialogos
Capturando eventos do teclado
Principais classes

Color

Component



Button

Label

List

TextField

TextArea

Containers

Panel

Frame

Applets

Descrigao do cédigo HTML

Métodos da classe Applet

Exibindo uma imagem

Audio

Obtendo paradmetros

Executando um applet como aplicacao

Preparando applets para producao e arquivos JARS
Criando os proprios arquivos Manifest

JavaBean

O que é um javabean

Javabeans e ferramentas RAD

Propriedades

Simples

Indexada

Ligada (Bound)

Restringidas(Constrained)

Eventos

TimerEventListener

TimerEvent

TimerBean

Instalando o Beans Development Kit (BDK)
Concorréncia

Criando Threads em java

Criando threads por meio da interface Runnable

A classe Thread

Hierarquia

Construtores

Métodos

Variaveis publicas

Ciclo de vida dos Threads

Sleep(), yield(), join(), destroy(), stop(), suspend() e resume()
Daemon Threads

Influéncia do sistema operacional no comportamento dos Threads
Forma de escalonamento de threads
Relacionamento entre os niveis de prioridades definidas na linguagem Java
Niveis de prioridades definidas nos Sistemas Operacionais
Compartilhamento de memdéria e sincronizagao
Atomicidade de Instrugcdes e Sincronizagao do Acesso a Sessodes Criticas
Comunicagao entre Threads: wait() e notify()
Animacéo

Programagao em rede

Conceito sobre protocolos usados na Internet



TCP

UDP

Identificando Hosts (IP)

Identificacdo de Processos (Portas)
Programacgao em rede com Java
Comunicacao Basica Entre Aplicacdes
Comunicagao Sem Conexao (UDP)
Comunicacao por meio de URL
Computacao Distribuida (RMI)
Implementar interface do objeto remoto
Acesso a Banco de Dados

Tipos de drivers JDBC

Obtendo os Drivers JDBC
Configurando o ODBC

Carregando o Driver

Estabelecendo a conexao

Criando e Executando Comandos
Recuperando valores

Transacgoes e nivel de isolamentos
Prepared Statements

Stored Procedures

Servlets e JSP

Applets X Servlets

CGlI X Servlets

A API Servlet

Exemplo de Servlet

Compilando o Servlet

Instalando o Tomcat

Criando uma aplicagdo no Tomcat
Executando o Servlet

Invocando diretamente pelo Navegador
Invocando em uma pagina HTML
Diferencgas entre as requisicdes GET e POST
Obtendo informagdes sobre a requisicao
Lidando com formularios

Lidando com Cookies

Lidando com sessdes

JSP

PHP X JSP

ASP X JSP

Primeiro exemplo em JSP

Executando o arquivo JSP

Objetos implicitos

Tags JSP

Comentarios

Diretivas

Extraindo Valores de Formularios
Criando e Modificando Cookies

O Uso de JavaBeans

Reecaminhando ou redirecionando requisicdes
Uma arquitetura para comércio eletrénico



Tipos de aplicacdes na Web

Arquitetura MVC para a Web

Agenda Web: Um Exemplo de uma aplicagdo Web usando a arquitetura MVC
Perguntas Frequentes

Excec¢des

Seu primeiro encontro com excecdes Java
O Bloco try

O Bloco catch

Entrada e saida

Introdugéo ao Swing

Seu primeiro Swing
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