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CURSO

NOME: | LOGICA DE PROGRAMAGAO
MODALIDADE: | CAPACITACAO LIVRE OFERTA - EAD

Metodologia: O conteudo do curso € disponibilizado ao aluno para estudo online em uma interface
diagramada de facil navegagdo AVA (Ambiente Virtual de Estudos). O acesso ao material € bastante
intuitivo e proporciona uma experiéncia de interatividade no processo de aprendizagem a distancia.

Formato: O curso é ofertado de forma assincrona e conta com atividades complementares sincronas,
permitindo que o aluno organize seus estudos conforme sua disponibilidade. Os modulos de
aprendizado sao liberados de maneira assincrona e progressiva, sendo necessario concluir cada etapa
para avangar a seguinte. Complementarmente, o curso conta com atividade sincrona por meio do
suporte em tempo real com o professor, disponivel as tercas e quintas-feiras, das 15h as 16h, na
ferramenta de tira-duvidas.

Tutoria e Formas de Interacéo: Os alunos recebem suporte de uma tutoria especificamente designada.
A interagéo é realizada por meio do da Area do Aluno, no Ambiente Virtual de Estudos (AVA). A tutoria
consiste na assisténcia didatica, compartiihamento de informacgoes, troca de experiéncias visando o
melhor aproveitamento dos conteudos estudados.

Prova final/Certificagao: A prova final é quantitativa. A geragéo do certificado é condicionada a
verificagao de aproveitamento minimo de 70% (setenta por cento) na prova final. O curso conta com
ferramenta de avaliagéo de conteudo (aprendizagem) correspondente a carga horaria certificada.

Organizagao curricular: O curso apresenta organizacgao curricular elaborada a partir de projetos
pedagogicos especificos por uma equipe pedagodgica multidisciplinar, que acompanha toda a concepgao
dos conteudos.

Tecnologia de EAD/e-learning: Apods a elaboragéo dos conteudos é realizada a migragao para o
ambiente de estudos na area do aluno, que é um AVA otimizado para nossa plataforma de ensino.

Materiais Didaticos: O conteudo programatico € lastreado em materiais didaticos atualizados. Dentre
as ferramentas de aprendizagem além do material de estudo estdo a prova final, grupo de estudos com
o tutor/professor, e atividades atividade avaliativas sobre cada aula do curso.

Interagao e Suporte Administrativo: O curso conta — além do suporte de tutoria - com uma
infraestrutura de apoio que prevé a interagédo entre alunos e professores/tutores; e alunos e equipe de
apoio administrativo. Essa interagao é garantida por meios eletrénicos e/ou por meio telefénico,
conforme o caso. O Ambiente Virtual de Estudos (AVA) utilizado pela CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma
plataforma proprietaria, desenvolvida e atualizada permanentemente.

Sobre a Instituigao de Ensino: A CURSOS VIRTUAIS LTDA é uma escola de educagéao a distancia.
Iniciamos nossas atividades em 2006 e contamos com mais de 500 mil alunos matriculados em diversos
cursos. Além disso, somos associados da ABED - Associagao Brasileira de Educacéao a Distancia.
Legalmente constituida inscrita no CNPJ 08.179.401/0001-62, atua com a idoneidade e credibilidade
auxiliando diversos 6rgaos publicos e empresas privadas, além de milhares de profissionais, servidores
publicos, estudantes e professores de todo o pais.



ESTRUTURA DO CURSO - COMPONENTES CURRICULARES

NOME DA CAPACITAGAO: Lagica de Programacéo

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Proporcionar ao aluno uma visao abrangente sobre os temas do
conteudo programatico. Melhorar as competéncias especificas do curso e desenvolver habilidades de
pensamento critico e analitico acerca do tema estudado.

ATIVIDADES/AULAS:

1) Introdugao a Logica de Programacgao
2) Algoritmos

3) Programacgéao Pascal

CONTEUDO PROGRAMATICO DETALHADO:
Introdugéo a légica de programagao
Logica

Sequéncia légica

Instrucdes

Algoritmo

Programas

Desenvolvendo algoritmos
Pseudocodigo

Regras para construgéo do algoritmo
Fases

Exemplo de algoritmo

Teste de mesa

Diagrama de bloco

O que é um diagrama de bloco?
Simbologia

Constantes, variaveis e tipos de dados
Constantes

Variaveis

Tipos de variaveis

Declaracao de variaveis

Operadores

Operadores aritméticos

Operadores relacionais

Operadores légicos

Operagdes logicas

Estrutura de decisao e repeticao
Comandos de decisao

Se entado/if ... Then

Se entdo sendo / if ... Then ... Else

Caso selecione / select ... Case
Comandos de repeticao

Enquanto x, processar (do while ... Loop)
Até que x, processar ... (do until ... Loop)
Processar ..., enquanto x (do ... Loop while)
Processar ..., até que x (do ... Loop until)
Arquivos de dados

Conceitos basicos

Abertura de arquivos

Fechamento de arquivos

Leitura de arquivos

Movimentagao de registros

Gravacao de arquivos

Macro fluxo

Relatérios



Caracteristicas do formulario

Controle de linhas e salto de paginas
Impressao de cabecalho e estética de pagina
Simbologia

O Computador

Histérico dos Computadores

Arquitetura Basica

Unidade Central de Processamento (UCP)
Memoria

Dispositivos de Entrada e de Saida
Algoritmos

Conceito de Algortimo

Partes de Um Algoritmo
Representacdes de um Algoritmo
Fluxograma

Programas de Computador

Linguagens

Linguagem Natural

Linguagem de Maquina e Assembler
Linguagens de Programagéao
Pseudocodigo

Representacdo de Dados
Representacao Interna

Tipos Primitivos

Constantes e Variaveis

Manipulagao de Dados

Identificagcao

Definicao

Atribuicao

Expressbes

Expressodes Aritméticas

Precedéncia Geral dos Operadores Aritméticos
Escrita de Operagdes Aritméticas
Excecdes em Expressdes Aritméticas
Simplificagao de Expressdes Aritméticas
Expressdes Logicas

Operadores Relacionais

Operadores Logicos

Comandos de Entrada e Saida

Saida

Entrada

Estruturas de Condicao

Estrutura de Condi¢cao Simples: se-entéo
Estrutura de Condicado Composta: se-entdo-senao
Estruturas de Condicdo Encadeadas
Estrutura de Condigao caso seja
Estruturas de Repeticéo

Teste no Inicio: enquanto-faca

Teste no Fim: faga-enquanto

Repeticdo com Controle: faga-para
Contadores e Acumuladores
Contadores

Acumuladores

Variaveis Compostas Homogéneas
Vetores Unidimensionais

Vetores Bidimensionais

Vetores Multidimensionais

Algoritmo x programa

Linguagem de programacao

Tipos de linguagens de programagao
Processo de criagao e execugao de um programa



Critérios de qualidade de um programa
A linguagem pascal

Historico

O turbo pascal

Estrutura de um programa em pascal
Cabecalho do programa

Area de declaracbes

Corpo do programa

Exemplo de um programa em pascal
Variaveis e constantes
Identificadores

Palavras reservadas
Comentarios

Tipos de dados

Tipos de dados inteiros

Tipos de dados reais

Tipos de dados caracteres
Tipos logicos

Variaveis

Constantes

Operadores e expressoes
Prioridade das operagdes
Tipos de expressdes

Tipos de operadores
Operador de atribuicao
Operadores aritméticos
Operador de concatenagao
Operadores relacionais
Operadores légicos

Fungdes predefinidas
Estruturas de decisao

A instrugéo IF.. THEN

A instrucéo IF... THEN...ELSE
Estruturas de repeticao (loops)
Instrucdo FORr

Instru¢do WHILE...DO
Instrucdo REPEAT...UNTIL
Vetores, matrizes e registros
Procedures e Functions
Utilizac&do de Units
Procedures

Variaveis globais e locais
Parametros

Passagem por valor
Passagem por referéncia
Functions

Arquivos

Definigao de um arquivo
Operagbes de um arquivo
Formas de acesso em um arquivo
Acesso sequencial

Acesso direto

Acesso indexado

Arquivos do tipo texto
Arquivos com tipo definido
Arquivo com tipo definido de registro



